
 

 

 
Conoce el juego de dados por excelencia de Abbisan, la tierra creada por Dani Sierra en su trilogía de libros “Leyendas de Abbisan”. 

 



 

Mezcla… “Mexe” (en nomarlinva -idioma hablado en el norte de Abbisan). Así 
comenzaron a llamar a este juego de dados, jugado en casas y tabernas (incluso 
en alguna corte) por todo Abbisan más de 500 años antes del nacimiento de los 
Berhare. 

Se dice que el juego se inventó en algún lugar de Faedrh, pero pronto se fue 
extendiendo por todo el continente. Durante su expansión, el juego ha tenido no 
pocas variaciones, siendo la Galdana la más documentada y la que, 
aparentemente, más aceptación tuvo en barracones y campamentos durante las 
distintas campañas militares. 

 

Objetivo del juego: Recolectar las combinaciones más emblemáticas y poderosas 
de figuras medievales para ganar la partida. 

Materiales necesarios: 

1. Seis dados personalizados con las caras: diosa, rey, guerrero, castillo, escudo 
y ladrón. 

2. Una hoja de puntuación para registrar las combinaciones de los jugadores. 

 

Cómo se juega: 

1. Número de jugadores: A partir de 2 jugadores. 



2. Preparación: Cada jugador toma un juego de seis dados y acuerdan el número 
de rondas que jugarán. Se recomienda empezar con 5 rondas. 

3. Inicio de la ronda: El primer jugador lanza sus seis dados. En función del 
resultado, puede decidir recoger el número de dados que quiera y volver a 
tirarlos hasta obtener un resultado deseado. Este proceso puede repetirse 
como hasta 3 veces, dando un total de 4 tiradas máximo por jugador (el 
número de tiradas que realice el primer jugador será el número máximo de 
tiradas que podrán repetir el resto de jugadores). El jugador apunta su 
resultado y la ronda prosigue con el jugador situado a su izquierda, que 
procederá de igual manera, sin poder realizar más tiradas que las 
realizadas por el primer jugador. 

Si ninguno de los jugadores consigue crear una combinación de figuras en la 
ronda, esta se repetirá desde el principio. 

4. Evaluación de la combinación: Los jugadores evalúan las figuras obtenidas en 
el lanzamiento para crear una combinación temática y estratégica. Pueden 
optar por una combinación de alto poder defensivo, ofensivo o incluso 
centrarse en narrativas emocionantes. 

5. Determinación del ganador de la ronda: Los jugadores comparan sus 
combinaciones. 

6. Registro de resultados: Se anotan las combinaciones de cada jugador en la 
hoja de puntuación después de cada ronda. 

7. Siguiente ronda: El siguiente jugador toma los dados y repite los pasos 2 a 5. 



8. Final del juego: Una vez que se hayan completado todas las rondas 
acordadas, se revisan todas las combinaciones registradas y se determina 
cuál es la más impresionante y poderosa en general. El jugador con la 
combinación más destacada es declarado ganador del juego. 

 

Orden de valor de figura: 

1. Diosa 

2. Rey 

3. Castillo 

4. Soldado 

5. Escudo 

6. Ladrón 

 

Las combinaciones de las figuras darán los ganadores. Pongamos el orden de 
importancia de esas combinaciones. 

1.MEXE: 

En la tirada aparecen las seis figuras 

2.PLENO: 

Todos los dados marcan la misma figura. El pleno más poderoso es el de Diosa, el 
menos, Ladrón. 



3.QUINTO: Combinacion 5-1 

Cinco dados con la misma figura. El quinto más poderoso es 5 Diosa+1 Rey, el menos: 
5 Ladrón+1 Escudo. 

4.CUATRO: Combinación 4-2 

Cuatro dados de una figura y dos de otra.  

5.EQUILIBRIO: Combinación 3-3 

Tres dados de una figura y tres de otra. 

6.PAREJAS: Combinación 2-2-2 

Es la combinación de menos valor. Dos dados de cada figura. 

 

 

En caso de empate, se realizará un máximo de dos tiradas de desempate entre 
los jugadores implicados y se decidirá la mejor de ellas. 

 

 

Para 2 jugadores: 

Como ya comentamos, el mexe se extendió por todo Abbisan a lo largo de los 
años, dando lugar a diversas formas de entender el juego y diversas 
modalidades… la que ha llegado a nuestros días con mayor documentación fue la 
conocida como Variante Galdana. Vamos a explicarla. 



 

Variante galdana  

También llamado MEXE GALDANO. 

En Galdane de los Ríos, el mexe siempre fue un juego que enfrentaba a dos 
jugadores. La variación sobre el mexe tradicional se basaba en las figuras para 
establecer una especie de “campo de batalla”. En él, las combinaciones del mexe 
tradicional pasaban a tener menos valor que las propuestas galdanas 
(cualquiera de las nuevas combinaciones gana a cualquiera de las del mexe 
tradicional, pues el galdano es más un juego de batalla).  

Además de las combinaciones típicas, se pueden dar este MODO de Ataque-Defensa 
que enriquece la estrategia de ambos jugadores 

 

Establecemos ahora qué combinación gana a cada una de las otras en función de 
su importancia relativa y su idoneidad en el contexto del juego. Aquí tienes una 
lista de cómo cada combinación se enfrenta a las demás: 

1. La Alianza Sagrada: (3 diosas+3 reyes) Esta combinación gana contra todas 
las demás, ya que representa una unión poderosa entre el liderazgo del rey 
y la protección divina de la diosa. Es la combinación más elevada y difícil de 
superar. 

2. El Bastión Defensivo: (3 castillos+3 escudos) Esta combinación es 
especialmente efectiva contra ataques directos y emboscadas sigilosas, por 
lo que gana contra "El Valor de la Batalla" y "La Astucia del Intruso". 



3. El Valor de la Batalla: (3 soldados+3escudos) Aunque valiente y poderoso en 
la batalla, esta combinación se enfrenta con dificultad contra el refugio 
sólido representado por "El Bastión Defensivo" y es superado por la divina 
protección de "La Alianza Sagrada". 

4. La Astucia del Intruso: (3 ladrones+3 castillos) Esta combinación es capaz de 
infiltrarse en fortalezas, superando la defensa directa representada por 
"El Bastión Defensivo", pero es menos efectiva contra la protección divina de 
"La Alianza Sagrada". 

5. La Gracia Divina: (3 diosas+3 soldados) Aunque ofrece protección divina, esta 
combinación es menos efectiva contra ataques directos y emboscadas 
sigilosas, por lo que es superada por "El Bastión Defensivo" y "El Valor de la 
Batalla", pero gana contra "La Astucia del Intruso". 

6. La Soberanía Real: (3 reyes+3 soldados) Esta combinación, aunque representa 
un poder sólido, es superada por la protección divina y la unión entre el rey 
y la diosa representada por "La Alianza Sagrada". Sin embargo, es más 
poderosa que "La Astucia del Intruso" y "La Gracia Divina". 

Estas decisiones están basadas en las dinámicas temáticas y estratégicas del juego, 
proporcionando un equilibrio entre las diferentes combinaciones y fomentando 
la toma de decisiones estratégicas por parte de los jugadores. 

Al igual que en otros territorios de Abbisan, te animamos a que propongas otras 
variantes para disfrutar el MEXE de forma infinita. 

  



En este juego, la creatividad y la estrategia son clave para formar 
combinaciones poderosas y temáticamente interesantes.  

¡Que comience "Mexe" y que el jugador más astuto y creativo prevalezca en este 
emocionante viaje medieval! 
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